	TIPO DE ACTIVIDAD
	CARACTERÍSTICAS:

	Juego de Memoria
	Consiste en descubrir parejas de elementos entre un conjunto de casillas inicialmente escondidas. Las parejas pueden estar formadas por dos piezas idénticas, o por dos elementos relacionados. En cada intento se destapan dos piezas, que se vuelven a esconder sino forman pareja.

	Actividad de Identificación
	Se presenta sólo un conjunto de información y hay que hacer
clic encima de aquellos elementos que cumplan una
determinada condición.

	Actividad de Exploración
	Se muestra una información inicial y al hacer clic encima
suyo se muestra, para cada elemento, una determinada
pieza de información.

	Juego de Asociación 
	Simple
	Se presentan dos conjuntos de información que tienen el
mismo número de elementos. A cada elemento del conjunto
origen corresponde un elemento del conjunto destino.

	
	Compleja
	Se presentan dos conjuntos de información, pero
éstos pueden tener un número diferente de elementos y
entre ellos se pueden dar diversos tipos de relación: uno a
uno, uno a varios, elementos sin asignar

	Rompecabezas
	Doble
	Se muestran dos paneles. En uno está la información
desordenada y el otro está vacío. Hay que reconstruir el
objeto en el panel vacío llevando allí las piezas

	
	de Agujero
	En un único panel se hace desaparecer una pieza y se
mezclan las restantes. En cada intento se puede desplazar
una de las piezas hacia el agujero, hasta que queden todas
en el orden original.

	
	de Intercambio
	En un único panel se mezcla la información. En cada intento
se conmutan las posiciones de dos piezas, hasta ordenar el
objeto.

	Sopa de Letras
	Hay que encontrar las palabras escondidas en un panel de letras.

	Respuesta Escrita
	Se muestra un conjunto de información y, para cada uno de sus
elementos, hay que escribir el texto correspondiente.

	Palabras Cruzadas
	Hay que ir rellenando el panel de palabras a partir de sus
definiciones. Las definiciones pueden ser textuales, gráficas o
sonoras.

	Actividades que se trabajan con textos
	Completar Texto
	En un texto se hacen desaparecer determinadas partes y el usuario debe completarlo.

	
	Identificar Elementos
	El usuario ha de señalar con un clic de ratón determinadas
palabras, letras, cifras, símbolos o signos de puntuación.

	
	Ordenar elementos
	En el texto
algunas palabras o párrafos se encuentran mezcladas entre sí y el usuario debe ordenarlas para darle sentido al mismo.

	
	Rellenar Agujeros
	En un texto se seleccionan determinadas palabras, letras y frases
que se esconden o se camuflan, y el usuario debe completarlo.


1.a) Este programa nos permite planificar 15 tipos de actividades:

2. a) Últimamente, las áreas que se encuentran más afectadas, en el caso de los más pequeños (mi mayor experiencia es con niños que transitan la última sala del Jardín de infantes, sala de 5 años), son aquellas que implican la atención sostenida y memoria a corto plazo; dos de los dispositivos muy importantes en el aprendizaje, ya que forman parte de las funciones ejecutivas.

Esta apreciación fue llevada a cabo desde el gabinete del Jardín, donde me desempeñaba como Orientadora Educacional y, notamos un gran avance cuando se propuso estimular estos dispositivos básicos desde diferentes juegos de mesa que se realizaban en pequeños grupos con una frecuencia de dos veces semanales y una duración de 45 minutos por encuentro. Tampoco podemos desestimar sus intereses ya que lo juegos se planificaban en torno a éstos (teniendo en cuenta las características de la población destinada, los contenidos trabajados en la sala, los dibujitos y juegos a los que éstos acceden, etc).  Estos niños no presentan ninguna dificultad en el área motriz, pero su dificultad para mantener la atención hace que se dificulte llevar a cabo cualquier actividad que implique utilizar el plano de la hoja (considerando que son niños que se encuentran en proceso de alcanzar su motricidad fina y el año próximo van a tener que utilizar un plano muy pequeño, renglón). Tampoco es un grupo que presente dificultades en su habla, visión, ni audición.
Por todo lo antes dicho, el paquete de actividades creado en JClic, tenderán a estimular la atención sostenida y focalizada de los niños, la memoria a corto plazo y afianzará su motricidad fina. Al mismo tiempo, no debemos perder de vista que, son niños que presentan un proceso de lecto-escritura, en construcción; con lo cual también se tenderá a superar las diversas etapas del mismo para lograr una posible alfabetización que les permita iniciar un primer grado con mayores herramisntas.
3. a y b) Las actividades seleccionadas fueron las siguientes:

· Rompecabezas: Esta actividad contiene una imagen de todos los personajes de disney. El tipo de subtest es del tipo rompecabezas doble y su finalidad es motivar a los niños partiendo de sus interesas, estimulando la motricidad fina, atención y ubicación temporoespacial.

· Memoria: Este juego tiene como fin seguir ejercitando su memoria operativa y la atención sostenida, ya que como antes mencionamos es un grupo que posee mayor dificultad en estas áreas. Está conformado por los personajes de princesas y power rangers, a fin de estimular los intereses del grupo.
· Asociación: Se presentan dos grupos, uno con las princesas (siguiendo con la temática anterior) y otro con los correspondientes colores de cada vestido. Al ser una actividad de asociación simple, sólo hay una respuesta correcta para cada elemento de los grupos. Con esta actividad se ejercitará la atención, memoria y se comienzan a introducir contenidos como el reconocimiento de colores; aparte de seguir ejercitando su motricidad fina.
· Asociación: en este caso, la asociación es compleja, ya que se encuentran los nombres de los colores (con la ayuda de que cada nombre está escrito con el color que corresponde a su nombre), pero no todas las manchas de colores del primer grupo encuentran un nombre correspondiente en el segundo grupo. Este tiene como finalidad familiarizarse con el nombre de cada uno para pasar a la última y más compleja actividad que es la de completar las letras faltantes de cada uno.
· Texto de rellenar agujeros: este tiene como fin, una vez afianzado los nombres de los colores, completar los agujeros que faltan rellenar (uno por palabra) en la escritura de los mismos. Para que la misma no sea tan compleja, se ocultan sólo vocales y en cada agujero se despliega una lista de dos posibles opciones. También se indica en la ventana inicial cuales son las vocales y, de no realizar la actividad correctamente, se agrega la información de que las vocales no se repiten en ninguna palabra. Aquí sumamos otro contenido introductorio a la lecto escritura.

Es importante aclarar que todas las actividades serán guiadas por un docente a cargo, ya que no todos los niños han alcanzado este nivel de lectura. La misma también puede ser aplicable a niños que inician primer grado, a fin de evaluar las competencias de los mismos, sin perder de vista sus intereses.

